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HEUTE
Wiederholung - Klassen 20min

Clion 5min

Menti Fragen 10min

Datentyp der Woche - Vector 15min

Menti Fragen end



KLASSEN



CLION



MENTI FRAGEN



DATENTYP DER WOCHE

https://www.cplusplus.com/reference/vector/vector/

push_back()
at()
pop_back()
clear()
emtpy()
size()
erase()

Vector - std::vector



// erstellt einen vector am stack
std::vector<int> myvector; 
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// fügt 42 als letztes element ein4

6

8

10

12
// return bool: true wenn vector leer, sonst false13
myvector.empty(); 14
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// fügt 42 als letztes element ein

// erstellt einen vector am stack1
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// erstellt einen vector am stack
std::vector<int> myvector; 
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// fügt 42 als letztes element ein

// erstellt einen vector am stack1
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// return bool: true wenn vector leer, sonst false13
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// erstellt einen vector am stack1
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// erstellt einen vector am stack
std::vector<int> myvector; 

1
2
3

// fügt 42 als letztes element ein4
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myvector.empty(); 14
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// fügt 42 als letztes element ein

// erstellt einen vector am stack1
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// return bool: true wenn vector leer, sonst false13
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// erstellt einen vector am stack1

3
// fügt 42 als letztes element ein4

6

8

10

12
// return bool: true wenn vector leer, sonst false13
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// erstellt einen vector am stack1
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// erstellt einen vector am stack
std::vector<int> myvector; 
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// fügt 42 als letztes element ein

// erstellt einen vector am stack1
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// erstellt einen vector am stack1
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// erstellt einen vector am stack1
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// erstellt einen vector am stack1
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myvector.empty(); 14
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// erstellt einen vector am stack
std::vector<int> myvector; 
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// fügt 42 als letztes element ein
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// erstellt einen vector am stack1
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// erstellt einen vector am stack1
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// erstellt einen vector am stack1
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// return bool: true wenn vector leer, sonst false13
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// return bool: true wenn vector leer, sonst false
myvector.empty(); 

// erstellt einen vector am stack1

3
// fügt 42 als letztes element ein4

6

8

10

12
13
14
15



// erstellt einen vector am stack
std::vector<int> myvector; 
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// fügt 42 als letztes element ein
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// return bool: true wenn vector leer, sonst false
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myvector.size(); // gibt die größe des Vectors zurück1
2

// löscht element mittels iterator3



myvector.size(); // gibt die größe des Vectors zurück1
2

// löscht element mittels iterator3 // löscht element mittels iterator
2
3



FREIWILLIG

VECTOR HÜ BEISPIEL
Erstelle die Vector Klasse selbst mit Methoden:

push_back()
at()
pop_back()
clear()
...



ZUSAMMENFASSUNG
Klassen Beispiel

Clion

Datentyp der Woche
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